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아이디어개발계획서

아이디어 제품 명( ) 앱스토어 이러닝 컨버팅프로그램

제 작 기 간 년 월 일 년 월 일 개월2010 3 1 ~ 2010 8 1 ( 5 )

분 야
관련분야

만화 게임 캐릭터 애니메이션 방송 영화 이러닝□ □ □ □ □ □ □

정보서비스 융복합□ □

콘텐츠구분 프로그램 소프트웨어,

지원희망금액 원( ) 백만원40 본인부담금액 원( ) 백만원12

아이디어에 대한 요약서[ ]

제작하려는 콘텐츠 개요1. ( )

아이디어 동기 : 앱스토어 활성화에 따른 교육업체들의 관심이 증대되고 있음

하지만 앱스토어에 강좌하려면 별도의 프로그램 개발필요,

아이디어 설명 : 사용자가 개인 에서 녹음한 파일과 이미지파일을 앱스토어에서 서비스할PC MP3

수 있도록 자동으로 프로그램 컨버팅

아이디어 중요성 상품성, : 전세계 모든 교육업체 강사들은 이 프로그램을 통하여 별도의 프로그램,

개발없이 자신의 컨텐츠를 앱스토어에 올릴수 있음,

아이디어의 영향 : 앱스토어로의 교육업체 진출활발 개인 강사들또한 추가적인 수익의 기회를 가질 수 있음,

아이디어의 가치 :　사용자 설치프로그램이므로 전 세계 진출용이PC

아이디어 콘텐츠의 소비자 예상가격 만원 원2. : 10 ( ), 100$

콘텐츠 제작에 소요되는 예상비용 작성3.

윈도우 프로그램 개발 만원:2 000、

매킨토시 프로그램 개발 만원:1 000、

어플리케이션 디자인 비용 만원:1 500、

총 만원 소요예상4,500

제품 키워드

키워드

개 이상(2 )

한글 앱스토어① 이러닝제작② 자동컨버터③

영문 app store① e-learning② ③

(http://www.junapps.com 준앱스 닷컴 제공)



Ⅱ 아이디어상업화 개요.

아이디어 콘텐츠 의 개요1. ( )

콘텐츠의 성능 및 기능 콘텐츠의 용도 기능 특징 등( , , )

콘텐츠의 성능 기능 용도 특성 적용분야 등을 작성, , , ,ㅇ

콘텐츠 제작의 핵심기술ㅇ

파급효과를 작성ㅇ

기술적 측면 기술의 향상 다른 기술에의 파급효과 등* : ,

경제산업적 측면 시장창출 수입대체 수출기대 비용절감* : , , ,․
콘텐츠의 최종 소비자와 소비자 측면의 효과 장 단점 작성, /ㅇ

별첨 자료

(http://www.junapps.com 준앱스 닷컴 제공)



콘텐츠의 차별성 및 독창성

저작권 특허 등을 보유하신 경우 특허내용에 대하여 간단하게 작성하여 주십시오, .ㅇ

유사한 기존 콘텐츠 등이 있을 경우 귀하 콘텐츠의 차별성 독창성 등에 대하여 작성하여 주,ㅇ

십시오.

ㅇ 귀하께서 고안하신 콘텐츠의 상업화 시 관련 분야에 대한 예상 파급효과를 작성하여 주십시오.

별첨 자료

시장 및 마케팅계획

콘텐츠의 주 고객층은 누구인지 작성하여 주시기 바랍니다.ㅇ

콘텐츠의 경쟁제품 기업 은 무엇인지 작성하여 주시기 바랍니다( ) .ㅇ

콘텐츠를 어떠한 방법으로 홍보하고 판매할 것인지 작성하여 주시기 바랍니다, .ㅇ

별첨 자료
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콘텐츠의 예상 완성물2.

제작하려는 콘텐츠를ㅇ 이해할 수 있는 그림 사진 도면 등이 있는 경우 본 란에 첨부하여 주시기, ,
바랍니다.

별첨 자료

그림설명[ ]

그림 사진 도면 이외에 아래와 같이 콘텐츠에 대한 세부 설명의 작성이 가능한 경우, ,ㅇ
작성하여 주시기 바랍니다.

(http://www.junapps.com 준앱스 닷컴 제공)
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